
2D training.  

 Interface  

o Tabbladen 

o Panes  

o Reference Planes 

o Shift F1  

o Command Finder  

 Navigeren 

o Zoomen  

o Pannen  

o Fit  

 Model space tekenruimte (altijd 1:1 tekenen) 

 Tekenfuncties  

o Line 

o Arc 

o Rectangular 

o Circle 

 Relaties 

o Relationship handles 

o Horizontal 

o Connect  

o Etc.  

 Intellisketch 

 Maatvoering 

 Tekenhulp 

o Trim 

o Move  

o Stretch 

o Etc.  

 Projecteren op sheet. 

 Lijn-typen 

 Layers 

 Move to layer.  

 Block’s 

 Din-Kader 

 Variables 

 Goal Seek 

 


